
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

BTDK’s koncept for Kids Masters  

 

Indledning  

Formålet med dette koncept er at sætte regler for afviklingen af BTDK’s Kids Masters. Kids Masters afvikles 

én gang årligt. Terminen fastsættes af BTDK’s Kalendergruppe. Oftest ligger terminen medio april. Formålet 

med Kids Masters er at afvikle et stævne, hvor de bedste yngre drenge, yngre piger, puslinge drenge og 

puslinge piger kan udfordres af jævnaldrende og jævnbyrdige modstandere. Kids Masters skal være et af 

sæsonens nationale højdepunkter for de bedste yngre drenge, yngre piger, puslinge drenge og puslinge 

piger. Rammer, afvikling mv. skal forsøges optimeret, så alle spillere, ledere, tilskuere mv. får en god og 

mindeværdig oplevelse. 
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Kapitel 1: Generelt 

§ 1: Overordnet ansvar  

BTDK har det overordnede ansvar for afviklingen af BTDK’s Kids Masters turnering. 

 

§ 2: BTDK’s Stævne- og ratingreglement 

BTDK’s Stævne- og ratingreglement gælder for afviklingen af Kids Masters, medmindre bestemmelserne i 

reglementet udtrykkeligt er fraveget eller suppleret i dette koncept. 

 

§ 3: Rækker  

Ved Kids Masters afvikles følgende 6 singlerækker: 

- Yngre Drenge / Puslinge Drenge 1 

- Yngre Drenge / Puslinge Drenge 2 

- Yngre Drenge / Puslinge Drenge 3 

- Yngre Drenge / Puslinge Drenge 4 

- Yngre Pige / Puslinge Pige 1 

- Yngre Pige / Puslinge Pige 2 

 

§ 4: Deltagerantal  

Alle rækkerne ved Kids Masters afvikles med 12 spillere. 

 

§ 5: Deltagerbetaling 

BTDK fastsætter prisen for deltagelse i Kids Masters. Deltagergebyret fremgår af BTDK’s takstblad. Betaling 

skal ske samtidig med tilmeldingen.  

 

Kapitel 2: Udtagelse og tilmelding 

§ 6: Forhåndsudtagelse og reserver til Kids Masters 

Stk. 1: Alle spillere (både danske og udenlandske), der har A-licens i en dansk klub der er medlem af BTDK, 

kan deltage i Kids Masters. 

Stk. 2: I Yngre Drenge / Puslinge Drenge 1 og Yngre Pige / Puslinge Pige 1 forhåndsudtager BTDK som 

udgangspunkt de 12 øverst placerede spillere på BTDK’s ratingliste på udtagelsesdagen til Kids Masters, dog 

jf. stk. 7. 

Stk. 3: I Yngre Drenge / Puslinge Drenge 2 og Yngre Pige / Puslinge Pige 2 forhåndsudtager BTDK som 

udgangspunkt spillere placeret på pladserne 13-24 på BTDK’s ratingliste på udtagelsesdagen til Kids 

Masters, dog jf. stk. 7. Spillerne i denne række fungerer som reserver for spillere i stk. 2. 

Stk. 4: I Yngre Drenge / Puslinge Drenge 3 forhåndsudtager BTDK som udgangspunkt spillere placeret på 

pladserne 25-36 på BTDK’s ratingliste på udtagelsesdagen til Kids Masters, dog jf. stk. 7. Spillerne i denne 

række fungerer som reserver for spillere i stk. 3. 
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Stk. 5: I Yngre Drenge / Puslinge Drenge 4 forhåndsudtager BTDK som udgangspunkt spillere placeret på 

pladserne 37-48 på BTDK’s ratingliste på udtagelsesdagen til Kids Masters, dog jf. stk. 7. Spillerne i denne 

række fungerer som reserver for spillere i stk. 4. 

Stk. 6: BTDK udpeger desuden nummer 49-56 for Yngre Drenge / Puslinge Drenge samt nummer 25-32 for 

Yngre Pige / Puslinge Pige baseret på BTDK’s ratingliste på udtagelsesdagen til at være 1.-8.-reserve til Kids 

Masters. Der kan udpeges yderligere reserver efter behov, dog jf. stk. 7. Spillerne i denne række fungerer 

som reserver for spillere i stk. 5. 

Stk. 7: Der kan kun forhåndsudtages spillere, der på udtagelsesdagen har spillet mindst 8 kampe, der tæller 

med til BTDK’s ratingliste i den pågældende sæson. En klub kan ansøge BTDK om dispensation fra reglen, 

hvis sportslige hensyn taler herfor, se § 16, stk. 1. Hvis en spiller slet ikke har spillet kampe i sæsonen, kan 

der tages udgangspunkt i spillerens ratingtal ved udgangen af den foregående sæson. 

Stk. 8: Navnene på de forhåndsudtagne spillere og reserver offentliggøres på BTDK’s hjemmeside. 

Stk. 9: Der udtages efter BTDK’s ratingopdatering pr. 1. marts 2024. 

Stk. 10: Reserverækkefølgen bestemmes ud fra BTDK’s ratingopdatering pr. 1. marts 2024. 

Stk. 11: Hvis to spillere har samme ratingtal på udtagelsesdagen, er det den spiller, der i den pågældende 

sæson har spillet flest kampe, som tæller med til BTDK’s ratingliste, som skal forhåndsudtages først eller stå 

øverst i reserverækkefølgen. Hvis der fortsat er lighed, afgøres rækkefølgen af spillerne ved lodtrækning, 

som foretages af BTDK. 

 

§ 7: Tilmelding og afbud 

Stk. 1: Forhåndsudtagne spillere til Kids Masters, skal tilmelde sig via Bordtennisportalen senest 4 uger 

efter offentliggørelsen af listen over forhåndsudtagne og reserver. 

Stk. 2: Reservespillere til den laveste række ved Kids Masters, skal tilmelde sig pr. mail til 

ruri@bordtennisdanmark.dk senest 4 uger efter offentliggørelsen af listen over reserver. 

Stk. 3: Hvis én eller flere forhåndsudtagne spillere ikke tilmelder sig inden tilmeldingsfristen, placeres de 

første spillere på reservelisten i den laveste række, og resterende forhåndsudtagne spillere flyttes opad til 

alle rækker er fyldt ud, jf. § 6, stk. 3-6. 

Stk. 4: Tilmeldte spillere skal hurtigst muligt melde afbud til ruri@bordtennisdanmark.dk, hvis de alligevel 

ikke ønsker at deltage i Kids Masters. 

Stk. 5: Hvis der meldes afbud efter sidste tilmeldingsfrist, refunderes deltagergebyret ikke. 

 

Kapitel 3: Afvikling 

§ 8: De spillemæssige rammer og afvikling 

Stk. 1: 

• Der skal være både spillehal og opvarmningshal i samme halkompleks.  

• Der skal kunne opstilles 12 borde i spillehallen og min. 6 borde i opvarmningshallen. 

• Bander svarende til 220 meter. 

mailto:ruri@bordtennisdanmark.dk
mailto:ruri@bordtennisdanmark.dk
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• 12 dommerborde 

• 12 tælletavler 

• Loftshøjden skal være min. 2,5 meter.  

• Banerne skal være min. 5 m x 10 m. 

• Der skal være mindst 400 lux på hele spillearealet. 

Stk. 2: Arrangørklubben stiller det nødvendige antal bordtennisborde, dommerborde, tælleapparater og 

bander til rådighed. 

Stk. 3: Det er arrangørklubbens ansvar at opstille og nedtage alt materiel m.v., og at spillestedet er 

brugbart og i ordentlig stand gennem hele turneringen. 

Stk. 4: Det er arrangøren, der står for afviklingen af stævnet. Til afviklingen anvendes BTDK’s 

stævneafviklingsprogram TTC. 

 

Vejledning:  

Der må ikke trænes eller opvarmes i spillehallen ved siden af borde, hvor der spilles kampe. Dog må 

bordene benyttes indtil 15 min. Før dagens første kamp. 

 

§ 9: Spillesystem 

Stk. 1: I alle rækker spilles der alle mod alle. 

Stk. 2: Alle kampe spilles bedst af 5 sæt. 

Stk. 3: I hver række indledes der med 2 puljer à 6 spillere, der spiller alle mod alle. Kamprækkefølgen 

bestemmes af stævneafviklingsprogrammet TTC. 

Stk. 4: Indledende pulje afsluttes med kampe, hvor de to seedede spillere i hver pulje mødes indbyrdes. 

Stk. 5: Efter de indledende puljer spilles mod spillerne fra den anden pulje. Kamprækkefølgen afgøres af 

placeringen i de indledende puljer efter følgende system: 

Runde 6  Runde 7 

Placering i pulje 1 Placering i pulje 2  Placering i pulje 1 Placering i pulje 2 

1 6  1 5 

2 5  2 4 

3 4  3 6 

4 3  4 2 

5 2  5 1 

6 1  6 3 

 

Runde 9  Runde 10 

Placering i pulje 1 Placering i pulje 2  Placering i pulje 1 Placering i pulje 2 

1 4  1 3 

2 3  2 6 

3 2  3 1 
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4 1  4 5 

5 6  5 4 

6 5  6 2 

 

Runde 11  Runde 12 

Placering i pulje 1 Placering i pulje 2  Placering i pulje 1 Placering i pulje 2 

1 2  1 1 

2 1  2 2 

3 5  3 3 

4 6  4 4 

5 3  5 5 

6 4  6 6 

 

Stk. 6: Turneringen afvikles efter tidsplanen i Bilag 1. 

Stk. 7: Hvis en spiller udgår af stævnet gælder følgende: 

• Har spilleren fuldført 5 kampe eller derover, anses spilleren for at have fuldført turneringen. 

• Har spilleren fuldført mindre end 5 kampe nulstilles alle spillerens resultater i turneringen. 

Spilleren registreres som taber i kampe, der ikke er fuldført. Disse kampresultater tæller også med til 

BTDK’s ratingliste. 

 

§ 10: Seedning og indplacering af spillere  

Stk. 1: Der seedes på baggrund af spillernes ratingtal på lodtrækningstidspunktet jf. § 11. 

Stk. 2: Hvis to spillere har samme ratingtal, er det den spiller, der har spillet flest kampe, som tæller med på 

ratinglisten i den pågældende sæson, som skal seedes øverst. Hvis der fortsat er lighed, afgøres 

rækkefølgen af seedningen ved lodtrækning, som foretages af BTDK’s eventansvarlige. 

Stk. 3: Der seedes 4 spillere i hver række. Nr. 1 og 4 placeres i pulje 1. Nr. 2 og 3 placeres i pulje 2. 

Stk. 4: Har en klub 2 seedede spillere i samme række indplaceres de dog i samme indledende pulje. Deres 

indbyrdes kamp afvikles i runde 5/sidste puljerunde. 

Stk. 5: Har en klub 3 seedede spillere i samme række indplaceres de efter reglerne i stk. 3. 

Stk. 6: Spillere fra samme klub indplaceres i samme indledende pulje, dog under hensyntagen til stk. 5. 

Stk. 7: Ved afbud efter offentliggørelsen af lodtrækningen indsættes 1.-reserven på den ledige plads. Hvis 

1.-reserven grundet klubhensyn hører til i puljen uden afbud, bytter denne spiller plads med den lavest 

rangerede spiller ved ratingopdateringen på lodtrækningsdagen, der ikke skaber et nyt klubhensyn. 

Rangering af spillere findes efter samme princip som i § 6, stk. 11. 

 

§ 11: Lodtrækning  

Der trækkes lod torsdag forud for stævnet. Lodtrækningen offentliggøres samme dag på BTDK’s 

hjemmeside. 
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§ 12: Præmier 

Der uddeles placeringspræmier til nr. 1-3 i hver række (leveres og betales af BTDK). 

 

§ 13: Dommere og pointtællere 

Stk. 1: BTDK’s Dommergruppe sørger for, at der er en overdommer til stede under hele stævnet. 

Stk. 2: De deltagende spillere udpeges til at være pointtællere i overensstemmelse med spille- og 

dommerplanen i Bilag 1 og har pligt til at sørge for, at der er en pointtæller ved de kampe, de er udpeget til 

at være pointtællere i. 

Stk. 3: Hvis en spiller ikke overholder de pligter, der fremgår af stk. 2, kan spilleren udelukkes fra at 

fortsætte i turneringen. 

 

§ 14: Program  

Stk. 1: Arrangøren har pligt til at udarbejde et program med praktiske oplysninger forud for Kids Masters. 

Stk. 2: Programmet skal sendes til BTDK’s sekretariat og offentliggøres på BTDK’s hjemmeside senest en 

uge inden starten af Kids Masters. 

 

Vejledning:  

Programmet skal indeholde de tidspunkter, hvor spillerne skal spille og være pointtællere, og de vigtigste 

regler og informationer om stævnets afvikling. 

 

§ 15: Resultatformidling  

BTDK betaler licens til www.resultat.ondata.se. Arrangøren har pligt til løbende at opdaterer resultater 

hertil. 

Arrangøren har pligt til på alle spilledage at eksportere resultater fra TTC fra dagens kampe til 

Bordtennisportalen. 

 

 

Kapitel 4: Dispensationer 

§ 16: Dispensationer  

Stk. 1: Der kan gives dispensation for minimumskravet til antal spillede kampe. Ansøgning om dispensation 

skal være BTDK i hænde senest torsdag den 29. februar 2024. Alle ansøgninger om dispensation skal sendes 

pr. mail til ruri@bordtennisdanmark.dk. 

Stk. 2: Hvis særlige forhold gør sig gældende, kan BTDK dispensere fra bestemmelserne vedr. Kids Masters i 

dette koncept. 

http://www.resultat.ondata.se/
mailto:ruri@bordtennisdanmark.dk
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Kapitel 5: Ikrafttræden  

§ 17: Ikrafttræden  

Dette koncept er gældende for Kids Masters 2024. 
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Bilag 1: Spille- og dommerplan (vejledende) 

Runde Tidspunkt Rækker 1 Række 2 Dommere 

1 Lør. Kl. 10.00 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 1 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 2 Frivillige 

1 Lør. Kl. 10.30 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 3 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 4 Yngre Pige / Puslinge Pige 1 

1 Lør. Kl. 11.00 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 1 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 3 

2 Lør. Kl 11.30 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 1 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 1 

2 Lør. Kl. 12.00 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 3 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 4 Yngre Pige / Puslinge Pige 2 

2 Lør. Kl. 12.30 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 1 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 4 

Pause Lør. Kl. 13.00 - 13.30 

3 Lør. Kl. 13.30 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 1 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 2 

3 Lør. Kl. 14.00 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 3 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 4 Yngre Pige / Puslinge Pige 1 

3 Lør. Kl. 14.30 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 1 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 3 

4 Lør. Kl. 15.00 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 1 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 1 

4 Lør. Kl. 15.30 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 3 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 4 Yngre Pige / Puslinge Pige 2 

4 Lør. Kl 16.00 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 1 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 4 

5 Lør. Kl. 16.30 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 1 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 2 

5 Lør. Kl. 17.00 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 3 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 4 Yngre Pige / Puslinge Pige 1 

5 Lør. Kl. 17.30 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 1 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 3 

6 Lør. Kl. 18.00 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 1 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 1 

6 Lør. Kl. 18.30 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 3 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 4 Yngre Pige / Puslinge Pige 2 

6 Lør. Kl. 19.00 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 1 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 4 

7 Søn. Kl. 09.00 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 1 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 2 

7 Søn. Kl. 09.30 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 3 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 4 Yngre Pige / Puslinge Pige 1 

7 Søn. Kl. 10.00 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 1 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 3 

8 Søn. Kl. 10.30 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 1 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 1 

8 Søn. Kl. 11.00 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 3 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 4 Yngre Pige / Puslinge Pige 2 

8 Søn. Kl. 11.30 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 1 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 4 

Pause Søn. 12.00 - 12.30 

9 Søn. Kl. 12.30 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 1 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 2 
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9 Søn. Kl. 13.00 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 3 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 4 Yngre Pige / Puslinge Pige 1 

9 Søn. Kl. 13.30 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 1 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 3 

10 Søn. Kl. 14.00 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 1 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 1 

10 Søn. Kl. 14.30 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 3 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 4 Yngre Pige / Puslinge Pige 2 

10 Søn. Kl. 15.00 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 1 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 4 

11 Søn. Kl. 15.30 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 1 
Yngre Pige / 

Puslinge Pige 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 2 

11 Søn. Kl. 16.00 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 3 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 4 Yngre Pige / Puslinge Pige 1 

11 Søn. Kl. 16.30 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 1 
Yngre Drenge / 

Puslinge Drenge 2 Yngre Drenge / Puslinge Drenge 3 

 


